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《Dota 里的哲学》             文/青菜哥 

 

“看到爸爸在忙，你也不会帮忙一下吗？” 

 “妈，我游戏开始之前已经说过了，我打完这场就会去帮忙的。” 

“嘀哒嘀哒。。。嘀嘀嘀。。。哒哒哒。。。嘀嘀。。。” 手指频密地点击滑

鼠上的按键，双眼则注视着电脑荧幕上的英雄，心里想着游戏的策略。 

敌友的实力实在太强了，五个玩家的默契十足，把每个英雄的潜力都完美地发

挥出来，配合得天衣无缝，完全不让对手有任何翻盘的机会。 

“你觉得玩电脑游戏最重要了是吗？”我闻到浓浓的火药味从妈妈那里传来，

现在的我就像热窝上的蚂蚁，进退两难。如果不停止游戏，我就像个不孝子，要把妈

妈气得七孔生烟；如果停止游戏，我就像个不负责任的玩家，丢下队友，让敌友得逞。 

很多人都认为玩线上游戏是没有意义，而且是个浪费时间的活动。其实，你们

错了！线上游戏就像其他游戏和运动一样，所有队员必须经过刻苦的训练才能获胜。

线上游戏也讲求团队精神，就像打篮球一样，如果大家都想射门，成为场上的明星，

那还有人会传球给队友吗？只有不惜把球传给队友射门的队员，才能为自己队伍带来

胜利的一球。电脑游戏也一样，团队的精神才是胜利的关键。 

游戏的玩家就像班上的学生，大家各有所长，有的学生善于画画，有的学生对

科学有研究等等。大家都为着不同的目标努力，教师却是抹杀孩子兴趣的人，逼迫一

位画家成为医生，那位孩子会快乐吗？试想想，如果所有人都成为医生，那世界会变

得怎么样呢？ 

游戏结束了，是时候帮帮爸妈做家务了。我看以后还是先把家务做好才开始打

Dota好了... 

  




